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l. ilояснительная запшска
1.1 Акryальность

В основе ФГОС ДО заложены ос.новItые принципы дошкольног0

образованl+я. Однlлл,л t,!з основных прl{tlцI{лов дошкольного образованlая

(tЕ}псtf"гrtс прq пl,f 2qlrllc пплгпqf,rf,лL] о rhnnrдqw ппдrrrлrhrrrrАпиtrч п псlv/r у9wt..,ацI,tя прсграь,!ýlы в формах. спецItфическlлх для детей данной

рпэпеr.тцгrй гT t\;пllLl ппд&-пё DпАгл о ,Ьллл"о IrгпLт пл)uuvJyr+v r llv,l , },.,,,.,-,. !rрч,rrл! uuLr v. u j,-у}lе t'{ГРЫ. ПОЗНаВаТеЛЬНО}'l И

Iлсследовательсксii д9ятельнсстfi. в форме творческоi{ активностi{}

лfiяrггlсrlt,lрqlrrrrrрГ; v\/гlr,\\I1АптDдlIUл_алтлтtrIlл-илА naaDlrTLр лаба.rrг,:tJtjt;Lltc'ii'iiiiiiLriil,tri.i А}лUzксU 1tjciiHUI*JU lEi i!(iC{_ilUg [JiiJEri i ltc i;cucHKd.

R пд'гr.rлrrй ]р(тАп, шлптl, ллDпФлrАuLrлгл noliorr-o irл\l/Itл \lDtl пбтlU Лv l Ll\vtl лUЛ r LJlDЛ\JL i ti L\rI}PLivtLr-li\ji ij Pvt/\-iincr ivltj.ri\iiU Jv бiliЛg i L,

ЛТhёii ryAf lrao lr пбl р T!{LlдItralл п.lэlla ,ч Dl, пatD пдстопl ttлnTI| D лпIrtlLllrvivlJllllrrL t\ vvl)чл?rrlLгlrirU ycirlltJr,\ iJ*iдijl, Jt-лif:*;ii)rltJLtPi ij UлiтIi

увлека],ельныЙ пDоцесс. ДетеЙ Yвлекает са14 процесс. возI\tо;кность проявлять

саг,tостоятельность. свобо/,1\, вьiбора, творчество в peajlIiзaii}iil заN,iысла.

Гпятr-qо Dа пqIIq пА пqг/\гq - патL DАппlrтошUtrиql, \/lrёlltrA пhlrl4дттl)i JiсrDi-iLa/-r jGЛ.:i'iй ilLЛrltUiй -,.tсrlD ВОСП}{ТаНН['lКа]\1 \'l\IeH}'le ПР14IUеНtlТЬ CBOtl ОПЫТ.

аU.]lJIrо D vlj?Ut, r\llliAUTIrhлDqTLc<l r, а nqпTIrtta,\D.fTI_nc о бrrптпп iiАшспlltайпсJllqlttl/l u,l\rl ,rrrrr vyll!tliiiyUDйiDLл i,i Флciijiriy\jDciIDL/., D ilrDiiiijv iчiLiiлгU'щLrlU,л

п6л-о-л--оvvL l цrlvDr\U.

Vr'т-rеlttrr,T r.'гl_ ,^a6rra"rrooT,Aпl t|лгл пплlIдпп.l .)qиапtrодтло D ллэпоtlIrt,J !!!UЦllUvrD UUycaJ\rDcllLJtbtiiji \i itir\rЦ\LL.r 
'dГ\-ii-\j-tr1giLЛ 

j]i LU_rЛdiitiri

rrr. ппрr,тй r.тrrrпrrГ,rLJrvUrrtl, -.,---Jствуюшl.tх полноценноI\,{\, развliтIIю \,, восп1.1таннI.1ков Taкl.tx

l?'аLтА/а'гЕ} ияи'.lvrбп2ця-гFпLчлr\.|,L яlr,-гlrЕLtлс]-L IrLtTpnpp и uлDлtrr\/ цдIr?Dдптuл[r\/r\ц lvbrU. r\gt\. JrlvvvJllgi!jrDiivLtDr ql\iiiDiivLiD- iiiliLy!l г\ ffUDUlliJ. fiLli)E!LLlfiUivlJ

D rtl/r. \/т/'еIJ\t!!ё]tл цrr{riА илI{\,t\/Lt lsw,sбp ]LшлnTL тjшI/lrtrqтtrDUлгтLu vr\y_rrr\qrvlr{!rlt ,riril.'Li i\viti.iii пiiг\*vLJiDпUL iD. iiгIt,lL.(i,l(iii.tгrгi(jLiI},

самостоятельЕость. 0тветственностъ.

(' lIепьк) rhопплиппRяния \ -Iетей ппяктических коьлi\лvникятиtlньIyJд-.--....i-.*..''....'..'.J-

творческих навыкOв" развития речи" креативности мышIленI.tя}

познавательного интереса,] самостоятельности и инициативнOсти было

пазпаС)отано и пеаJIизчется Iипактическое пособие ((ЗанимательFlяя lIlип\ла))l-**r-" * i v,r лrrдч \-.Jц, --,JlL-tiчr: цrrнt?.ý;/.

I.2. Практическая значимость

Практическая значимость пособия обусловлена его

многофункционаJIьностью. Многофункциональность пособия заключается в

возможнOсти решения обширног0 круга образовательных задач речевого,

IIознавательЕого, художественно-эстетрtческог0 рzввития и использовании в

разных видах детской деятельности.
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Дидактическое цособие <<Занимателъцая ширмa>) цредЕrlзначено для

цетеri спрIтнргrr a.i г.г2T1l!!er,a1 пallllилпLLrпгл рл?r"!яr-,гя Пппrrб1,1д al,гDАLIrlд1-лý, lь.r чуýлrIчl v ! iqyщva v лvmi\vJiDiiUi v DU-}ijcil i6. i iULU,vi,iL vi u!,]q!i

?яп!,\л.,я\, Dлrапt,лт2цrJt,{и.,\r> lJ Е}I-1?LIаяр-г I/rLl,гAr.rprr ч rrqп{остоятельноi]Jиrll,v!u-Yl Uvbiiittфiiii.iiivD }i DDi}DlDgLi iiП iLyLL Г\ Liiii

пеятРЗI-_цлстt! i\lцпгпАrlциr!tдrrцепr_LJarл.гL пrrr.пбт"о пар1, Еr\?l\lл1I1[lлгтL пАпqглг1/ЛLrl'9JrUrrv!lrl. lvtliviv\ir_YrrtlLai'iUПбiDПULtD tiijvu\jiiЛ Л(iLi if'JJivl\jrт\l-i\JL,iD iiLЛcltiji l

тлaпr\пLDлDqтL рп}1UiiU.tbjuEarb gi о в гр),пповсtl, подгрупповоt{ }{ индttвt{дYаJiьноtt работах,

2. основная часть

2.1 Щели и задачи

Idель:формирование познавательного интереса, развитие коммуникативных,

творческих спOсобностеЙ, развитие речи на основе практическi{х деЙствиЙ"

?я пq.lrл.*чд4ф r l. .

! (hrrnr,rr_,!!11.!paTL IIрплr-rтu\/tJ-\ иаt.tтllu\/ \rIirtq nQ/,ltl!lncTL ипl/глэi, ,чr'UP,!t}'iijljLluID ц!Jlvчrrr,tru i\gр,lrlrly! ltltry9л pцý1лrrlJ/rrU r\р,dvr-rOP.

2. Рьзвиватъ умение определять пространственное положение предмета,

llолъЗоваться словами ((слева)), (справа)>, ((передD, ((за)), (I\{ежду)>, ((сверху))?

(снизу)), (выше)>, (ниже).

3. Развивать умение использовать гtриёмы сравнения, обобщения,

аНаПИЗа; YIv{eHИe ДеЛаТЬ ВЫВОДЫ.

4. Создавать условия для расширения активного и пассивного словаря;

формирования грамматического строя речи; развития и

совершенствования звуковой культуры речи, словOобразования,

словотворчества и речетворчества.

5. Способствовать форr.lllрсваII}lIо l(peaT}lBllocTl{ ý,lb!ltl,le!i}rя l.1 TBOplIecKorl

самостоятельности.

б. Ра_звивать интегративные ка-чества_,

2.2. Основные составляющие пособия

Пособие представляет собой ширму, состоящую из трёх двусторонних

секциЙ и содержащую комплект элементов познавательноЙ, речевой и

ХУДОЖеСТВеНно-ЭсТетическоЙ направленности, дающих возмOжность

поэтапно, системно и непрерывно решать задачи данных образовательных

областей и формироватъ такие качества как креативность и

изобретателъность.
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Элементы, включенные в гrособие, условно разделены на блоки по

принциilу реализации технологий и направлений развития: технология ТРИЗ,

(театральнOе дело)), време}tные и пространственные представления, ч)/вства

и ЭмОции, развитие речи. Все элементы блоков съемные и фиксируются к

шlирме при помощи лиrrучек и других безопасных удерживающих

приспособлений.

Блок <<Технология ТРИЗ> включает 2 круглых экрана, комплект из 12

карточек (этапьi работ над картиноЙ, (путешествиЙ по },tиру' сказке>);

KOl\{пjIeKT из 1В карточек символов, обозначающих мест0 положения,

форму, Звук, размер, вкус, влажность, запак, ориентацию', количество, вес,

цвет, изменение во времени, температуру, рельеф, рукотворный и

природный мир, действие, материап, структуру. Такой подход даёт

возможность рассматриватъ картины, иллюстрации и даже сказки с данЕых

tтозиций. Так же в этот блок входит экран, состоящий из 9 полей и

irредусматриваюттr,ий исцользование метода системного оператOра. Метод

срIстемного оператора позволяет рассматривать предметы и явлеЕия с

позиции Системы (составляюIцие предмета или явления, предмет в

настоящем, прошлом, булущем и т.д.).

Блок <<Технология ТРИЗ)) даёт возможность развиватъ в детях

пространственные и причинно следственные отношения, развиватъ

креативность, творчество в мыпIлении.

Блок <<Театральное дело)> включает различные виды театра (фетровый,

ТеаТР би-ба-бо, театр на дисках), театральньте атрибуты, стенд для афиши и

ТеаТРальное окно. ,.ЩаннъrЙ блок решает задааtи художественно-эстетического

}I речевого развития.

БЛОк <<Временные и пространственнъiе представления>) включает

комплекты сюжетных карточек <Времена годаD с характерньiми шризнаками

времён года и погOдных явлениЙ, и <<Части сутою) с характерными видами

деятельности взрослых и детей.

5



Блок <Чувства и эмоции) представляет собой съёмный стенд' комплект

сюжетных картинок, отображающих различныs чувства и эмоции человека

(радость, обида, завистЪ ц Т.Д.), а также своеобразный (конструктOр лиц)),

дающий детям возможность самим ((сконструировать>> определённые

эмсции.,.щавный блок развивает эмоционалъный интеллект дошкольников.

Блок <Развитие речи)> включает несколько морф<rтаблиц и комплекты

карточек, решающих р€tзличные задачи п0 развитию речи (классификация,

обобщение, дифференциация, фонетический разбор и т.д.). ,Цанный блок

Еаправлен на развитие всех кOмпонентов речи.

3. Заключение

3.1 Итоги работы по реализации цели и задач

fiaHHoe пособие находится в стадии реализации. Тем не менее,

возмOжно сделать промежуточные выводы:

- пособие вызывает у детей шOвышенный интерес;

- существе}{но повысиласъ коммуникативно - речевая активностъ детей,

их речетВорчествО (дети с удоволъствием придумывают загадки);

- дети ст€L'Iи лучlпе ориентироватъся в пространстве и во времени;

- в своей деятельнссти воспитанники с удовольствLIем иеполъзуют

схемы и символы;

- стали лучше поЕимать чувства и эмоции сверстников и взрослых;

- с удовольствием участвуют в театрализациях, рисуют афиши, делают
театр€Lшьные атрибуты.

3.2.Практцческие рекомендации

Щанное многофункцион€Lлъное пособие рекомендуется использовать

для решения интегрированных задач следующих образовательных областей:

<<Познавательное развитиеD, <<Речевое развитие>, <<Социалъно-

коммуникативное развитие>, <<художественно-эстетическое развитие> и для

ре€шизации следуЮЩих видов детской деятельности: иIрOвая, познавательно-

исследоВательская, коммуникативная, изобразительная деятельЕость.
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Пособие можно использовать как в организованных образовательных формах

(игровr*х образовательных ситуациях, непосредственно образовательной

деятельности, творческих мастерских), так и в свободной деятельности

Воспитанников. При использовании пособия, следует придерживаться

принц}Iпа постеIтенного услохtнения материаlа.

3.3. IIерспективы дальнейшей разработки дидактцческого пособия

Сама ширма не требует доработки, Вместе с тем, планируется

добавление блока <<Увлекательная математика)),' добавпение различных

элементов для расширения спектра образовательных задач:

- к блоку ТРИЗ - (паровозик времени>, игра <Щанетка>;

- к блокУ <<Развитие речи)) - кOнструктор словосOчетаний и

ПреДЛожениЙ, комплект сюжетных картинок для составления расск;Lзов;

- к блоку (театр€шьное дело - теневой театр.

Также будет составлен сборник, включающий игры для всех блоков.
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Игра <<Путешествие по Миру > (возраст 4-б лет)

Щель : форпrlтроваi{ие представлет-тийл о разд ичllых у голках }y{ира.

Оборудование: круг J\b1 со стрелкой, 8 карточек с условными
обозначениями; rФуг Jф2, 8 картинок гrриродных yголков (побережье,
саванна, rrустыня, цндра, тайга, горы], джyЕгл}t, река), З кубика с
изображением схем признаков на полях, волшебники.
Описание:
условные обозначепиfl:

- игра <,Ща - нет>,

;zTJnrrrrrrrr. тл л пд т((i tp}i Lt il l r fi U-с,iсЛСТВеНН Ые

Прпложенйе 1

- <<Внимание: 0пасность!)>,

_ ,lIJ-a - л "лл r9r,_\\ lrv^iyl\rlJ./r

УдивительЕые кубики>,

<Подарок>>

fia - нет SoS

п< >с

ж

пмl\у\р

<fIаучою>,

- <Природнылi мир:

животнъiй' расти,гельный мир

Картинки животных и растений.
Волшебники (ТПФ).

Игры:
1. <<Выбери .rttобой уг,олок шрироды)>

Щель: создание условий для сс}ставления последователъного рассказа пс)

системе признаков.
о Ребенок устанавJIивает стрелку на любой объект, называет

клр{матическlто зону, подбрасывает кубиклI с иА,{енами ilризнаков и
описывает природу данного уголка.

. Ребенок Закрывает глаза, восIIитатель ]ч,станавливает стрелку на
объект, ребенок называет климатическую зону? подбрасывает

кУбики с именами прti]наков tl описывает природу данного угоjlка.

2. Игры со схемами.

Щель: формирование умения находить взаимодействуrощие признаки
объектов, устанавливатъ шричинно-следственные связи.

9
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Воспитателъ шоказывает rпобой уголок природы и предлагает поигратъ IIо

скемам.
ребенок )iстаЕавливает стрелку на любую карточку и описывает

изображение с услOвием с.хемы.

-</{а- нет)> }тадай заданный объект;

-(SOS)) - 0пиши опасностъ;

-<П +>С>> - найди причину и следствие;

Y
j-

. ЧТо я моry там ДелаТЬ;

ЛtЦ - найди животные и растениrI данного уголка;/\
ж; у \р
а Г-h - пгIIl1,1l; пбт,ри.г пп пl.,rr2цциqf,r.
l il Е{ v!rlllлrr vvUvrat iiU iiyll rtiqi\qiii.*а

- LITo ты бы хотел подаритъ, привезти.

* * расскажи о пOложительных и 0трицательных качествах объекта.

4. (И вдруг...>>

Щель: создание условий для усвоения обобщенной модели составления
текстов сказочного содержанрlя.
Придумать фантастический рассказ с появлением волшебника Ьов).
Алгоритм:
. место, где происходят события;
. герои, котOрые взаимодействуют;
. результат, которьiй полу.тается.
a

Игра <<Путешествие по сказкам >> (возраст 4-б лет).

Щель; расширение знаний об окружающем прOстранстве, правилах
поведения в различных жизненных ситуациях на основе сказOк.
Оборудование: круг ЛЪ1 со стрелкой, 8 KapTcl.reк с услOвными
обозначениями; круг ЛЪ2, В картиЕок сказочньiх персоriажей (например:
Золушка, Красная шапочка, ЩrоймовOчка, Чиполлино, доктор Айболит,
принцесса на горошине, LЬан царев!rч и серый волк, крокOдлlл Гена), З

кубика с изображением схем признаков на полях, волшебники.
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описание:
условные обозначения:

Пя - rтет * ,rгра <f,a .-- FIеT)),

кПричинно-следственны е

<<Паучою>,

- <Прирtэдный мир:

iкивOтньхй, растительный мир

* <<Bнtii,taниe: оfiасностъ!>,

- <<LITо я могу?>

дивительные кубики>>,

- <<Подарок>>

SoS

п- _ г"Н-

изображения героев сказок, волшебные предметы, ломощники.
Волшебники (ТПФ).

1. <<Выбери любую сказку>}.

щель: создание условий для составления последOвательного рассказа п0
системе IIризнаков.

. Ребенок устанавливает стрелку на любую картинку с изображением
персонажа сказки, нiЁвание сказки, подбрасьiвает кубики с именами
признаков и описывает персонаж по признакам.

. Ребенок закрывает глаза, воспитателъ устанавливает стрелку на любуrg
картинк}i с изображением персонажа сказки, ребенок называет героя

Qказки, название сказки, подбрасывает кубики с имеI{ами признаков и
описывает персонаж по признакам.

2" Игры с0 схемами.
щель: формирование умен!lя наход!tть взаимодействlrющие признаки
объектов, устацавливать причинно-следственные связи.
ВосгlитаТель покЕlЗываеТ любоr1 персонаж сказкI.1 I.1 предJlагает поиграть по
схемам.
ребенок },станаtsлрIваст стрелку на лrобую карточку и опрlсывает
изображение с условием cxeмbi.

-<Да- нет)) угадаЙ заданный объект (персоriаж сказки, название сказки);

ч t-*л-rL

пlи
lt

/\рж

-(SOS> - опишIи опасность;
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-<<П <+С> - найди пршrиЕу и следствие;

найди животные и растения данного уголка (героев сказки,
помощников, волшебные предметы);

ж р

дм{-
{\

.а Г-h

'ffi-"
* 0пишI4 объект цо цризнакаl'I;

- что ты бы хотел подарить, привезти.

я1̂г - расскажи о положительнъD( и отрицательньIх качествах объекта.

3. (И вдруг...>)

щель: создание условий для усвоения обобщенной модели сOставления
текстов ск€вочного содержания.
придумать фантастическ}.ю сказку по алгоритму с flоявлением
волшебника(-ов).

Алгоритм составления текста:
. место;
. время,
о герой 1 (цель, свойствахарактера);
о герой 2 (целъ, свойства характера);
r действие;
. помощники;
. ПреДtчlеТы;

. проблема;
э способы реrпения проблеN,lы:
. волшебники;
. результат.

Игра <<Волшебный круг>) (возраст 4-б лет).
щель: усвоение обобщенных способов умственной деятелъности при
аоздании собственного речевого продукта по любой сюжетной картине.
оборудование: круг Лъ2 со стрелкой, 8 карточек с услOвными обозначениями,
сюжетная картина, <<Подзорные трубьi>>, чистый лист, маркер.
Описанне:

L2



Схемы этапов работы с картиной

о Подзорная rруба

<<Я ощущаю>>

<<Я слышу>>

<<у каждого объекта естъ
свсе {чlес,го на картине>

установление взаимосвязи

между объектами

<<Я нюхаю>>

<tЯ преврашаюсь в объект
и у меня ... характер))

<<Составление загадок
и метафор пt; моделям}

1 )

.p {_,
lt _ ,, ',]ё*q r€ l,,-* ] (,|

ф

<<Я называю предмет и составляю с его
названием рифмовку, рассказ>)

<Я выбираю объек,I и tlрелставляк}
что бьiло с iiиь,i ранъц]е и что булет с iiих,i пoToi,j))

Игры:
1. <Подзорная труба>>.

Щель: определение объектов на картине,
Содержание:

дети, совместно с воспитателем, смотрят на картину через (подзорные
трубъu (лист бумаги, свернутый в трl,бочку). Оrrределяют и называют
объекты на картине. Воспитателъ ске\lатично зарисовывает объект.
2. <<Свя:rь>>.

Idель: установление взаимосвязи между объектами.
содержсапие: дети соединяют объектьi, объясняя причину связи.
воспитатеJIь соединяет названные объекты воздушными стрелками на листе
буtлаги.

3. <Королева загадок>>.

Щель: форiiлирОвание умения сOставлять загадки по схеме <<Такой, но Ee.".)i

*

iG
/*,.{JL!l;Э/'\,j!,,

{гlй=
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Содержание: воспитатель сообщает, что в гости IIришла <Королева загадою).
Она предлагает создать загадки про объекты на картине шо схеме <<Такой, но
FIe"..)"

4. <<Г[омощники)).

I|,ель: представление возможных 0щушений с помощью разных органов
чувс]]в.

СодержаЕие: дети закрывают глаза и мысленно входят в картину.
Составляют описание своик опIущений на основе фра, <<Я сльiшу...>, (Я
нюхаю...)> (Я ощущаю на ощупь...>>.

5. <<Место>>.

Цель: 0предепение местонахождения объекта на картине.
Содержапие: ребепок называет объект и опредеj-Iяет его место на KapTI4He

(внизу, вверху, справа от центра, слева от центра, в правом верхнем углу и
L.л,).

б. <<Речевые зарисовки>>.

Щель: форлиирование i.Iмения составлятъ речевые зарисовкir с
исполъзованием разных точек зрения.
Содержание: дети ((вживаются)> в объекты, изображенцые на картине и
объясняют причиньi нахождениrI объекта именно в этом месте, делятся
своими эмоцияп,Iи, переживаниями.
7. <<Все изменится>>.

Щель: создание условий для описания объекта с изменением его
характеристики во tsремени.

Содержание; Ребенок ((вживается)) в любой объект. rrзображенный на
картине, и рассказывает, что произоliдет с объектоN{. когда изменится время.
8. <Составь рассказ>.
i{ель: формироваIlие уi{ение cocTaB.lIlITb рассказ по картине.
Содержание: дети по желанию составляют рассказы uо картине,
9. Самостоятельный выбор игры.
Щель: создавать условия для самостоятеJьной деятельности со схемами.
Схемы Закрыты. Ребенок раскрJ-чрIвает стрелку, открывая cxebiy, ребенок
играет по условиям полавшейся схе},{ы.

14



Приложецuе 2

Серия признаков и их значения.

Игры с признаками и пх значеЕиеi}t.

Признак <<Звyк>>

Игра: <<Что звучит?>>

I_{ель: насытцение анжизатора <<Ухо> (показ анализатора * ухо)
Звук мы сльiшим - ухом.
2. Игра: <<Как звучит?>>

Щель: насыщение значенияll{и - понятиями, что все объекты окружаюш]его
мира могут не звучать, но можно сделать, чтобы зазвучали.

3. Игра: <<Какой * звук по звучанию?>>

I-{ель: учитъ детей определять звук (звонкий -глухой, приятный -
}rеприят}Iый, тихий -грошiкий).

+,+-
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4. Игра <<Сделай, чтобы объект зазвучал>>о <<Какой звук у объекта?>>

IJель: закрепление насыщения анапизатора <<Ухо> звуком. Учить
прогсБаривать названi.Iе звJ-ка" Haпppliviep: ш/чршаrliий скрлтгtящиЁt, звенящлtлi

ит.д.

5. Введение зЕачка <<Звук>> * с утра восilитателъ показывает знаtlок детям t{

говорит, что таким значком мы обозначаем <Звук>.

б. Игра со значком - воспитатель превращается в значок и спрашивает у
любого предмета в группе:
- <<Стол, стол какой ты шо звуку?> (стучат) и т.д. /{апее рOль значка берет на
себя ребенок - держит значок в руках полходит к любому объекту и
спрашивает объект: <<Какой ты по звуку?>>

Щель: Учить детей задавать вопросы от имени пр}Iзнака,

7. Игра: <<Заколдованное место>>.

Щель: учить детей решать ситуации, возникающие в результате воздействие
волшебника <<Наоборот> на функцию объекта.

Шризнак <<Щвет>>

1. Игра - экскурсия шо груrrrrе <<Какого цвета?>> - рассматривание
предметов в группе по цвету.
L{ель: насыщение анализатора <Глаз>>.

Вывод: Весь материальный мир имеет цвет.
2. Игра <<Найди предметы которые похожи на платье Маши>>.

Щелrъ: насыu]ение анаJIизатора значениlIми, сравнение красного цвета - как
брусника, мак, вишIня. АктивизацiIя слов цвет - бруснл,iчньiй, маковьiй,
вишневый.

3. Игра <<Еалiди предметы на картиilках, которые похожи на футболку -

желтую у Никиты>>.
l,{ель: fiасыЕiение значенияп{и - сравнеЕиями признака <<I_{BeT>> - как лимон
цвет лимонный, как апельсин цвет - апельсиновый, как одуванчик цвет -

одуванчрrковый

4. Игра <<Найди предметы на картинках, которые похожи на сумочку -
синюю у Вики>>.

If,ель: насыщение значениями - сравнениями * как небо - небесньili цвет, как
Rасилек - васильковый и т.д.

5. Игра <<Найди предметы ца картинках, которые похоя(и на шапочку -
зеленую у куклы Тани>>.

16



щель: насыщение значениrtми * сравнениями как травка - цвет молодой
зелени, как оryрец * цвет оryречньй, молодого оryрчика и т.д.

Признак <<Форма>>

1. Игра <<На что похоже?>>

L{елъ: насыlцение зfiачением признак форма окружающие объекты - шара,
колеса, огурца, банана, лампочки и т,д.

ВЫВОД: У всех предметов есть форма. Форму мы определяем анаJIизаторами
<<Рука>>, <Глаз>>.

2.Иrра <<Шодарки для Лисички>.
I_1елъ : насыщение анаJ.iизатOра з начен иями : KpyI лый, квадратный,
треуголъный, овальный ит.д.
3. Игра <Сделаем фото>.
I_{еЛЪ: Насыrт{ение фигур значениями _ объемная, плоскостная.
4. РIгры со зЕачко*r <<Значок задает вопрос).
Щель: формировать умение задавать вопрос от имени признака.

Ребенок держит значок и от его имени задает любомlч предfuiет;v в группе
<<Стол, стол, какой ты формы?>

Игра <<Ошиши объекр>.
Т{ель: формlаровать у}Jение cocTaBJuITb описат9льный рассказ цо признакаь{.
Содержание: в верхнее поле вставляется изображение объекта, ниже
ВЬlстраивается серия признаков в зависимости от возраста детеГл. Ребенок
опираясъ на схему признака составляет рассказ"
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Приложtепие 3

Игры с фонариком.

1. Игра <<Поможем Мишке разлOжить пирожки по тарелкам}>.
Ilель: формироtsание связной речи; обогащение слOваря; формирование
умения сOгласовывать прилагатель}{ые и сушествителъные.
Содержание: игроки берут KapTotIKи и, с помощью фонарика, определяют
начинку пирожка. Убирают карточку на тарелку с определенным фруктом,
ОВОЩеМ. Объясняют свое решение. Отвечают на вопрос: <<Начинка из чего?
Начинка какая']lr

2. Игра <<Из чего варенье>>.

iJелъ: форп,rировать умение согласовывать сущестtsительные и
прилагательные в роде и числе.
СодержаI,Iие: игрокrт берут карточки с изобрахсение},i баночек с варенъем. С
ПОМСщЬЮ фонарика опредепяют из чего варенье. Отвечают на вопрос: <<Из

чегс приготовлен0 варенье? Варенье какое?>>

3. Игра <<Кто прячется за кустом?>>

ЩеЛь:-ч'ПрftЖiiять детейт в подборе с,чu{еств*iтельнъiх к rjррiлагательногчiу"

Содержание: игроки берут карточки с изображением кустов и, с rrомощъю

фОНаРиКа. определяют, KaKoi1 зверъ цряtIется за к\,/сто]\{. Называют его и
отвечают на вопрос: <<fiикий зверъ илLl домашний?>
4. Игра <<Таможня>>.

L{ель: ЗакреIIитъ у детей представления об опасных дjIя жизни и здоровъя
предметах, с ксторыми они встречаются в бытч.
Содержание: игроки берут карточки с изобра;кением чемоданов и сумок.
ПРОсвечивают карточку и определяют - опасный предмет они сдают в багаж
или безопасный. объясняют свою позицию.
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Приложепие 4
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