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РАЗВИТИЕ СЛУХОВОГО ВНИМАНИЯ
Где позвонили?
Цель. Определение направления звука.

Оборудование. Звоночек (или колокольчик, или дудочка и т.п.) Описание игры. Дети сидят группами в разных местах комнаты, в каждой группе какой - нибудь звучащий инструмент. Выбирается водящий. Ему предлагают закрыть глаза и угадать, где позвонили, и показать направление рукой. Если ребёнок правильно укажет направление, педагог говорит: «Пора»- и водящий открывает глаза. Тот, кто звонил, встаёт и показывает звоночек или дудочку. Если водящий укажет направление неправильно, он снова водит, пока не угадает.
Тихо-громко!
Цель. Развитие координации движений и чувства ритма. Оборудование. Бубен, тамбурин.

Описание игры. Педагог стучит в бубен тихо, потом громко и очень громко. Соответственно звучанию бубна дети выполняют движения: под тихий звук идут на носочках, под громкий - полным шагом, под более громкий - бегут. Кто ошибся, тот становится в конце колонны. Самые внимательные окажутся впереди.
Кто что услышит?
Цель. Накопление словаря и развитие фразовой речи. Оборудование.   Ширма,   разные   звучащие   предметы:   звонок, молоток, трещотка с камешками или горохом, труба и т.д. Описание игры. Педагог за ширмой стучит молотком, звонит в звонок и т.д., а дети должны отгадать каким предметом произведён звук. Звуки должны быть ясные и контрастные.

Найди игрушку.
Цель. Развитие координации движений. Оборудование. Небольшая яркая игрушка или кукла.
Описание игры. Вариант 1. Дети стоят полукругом. Педагог показывает игрушку, которую они будут прятать. Водящий ребёнок или уходит из комнаты, или отходит в сторону и отворачивается, а в это время педагог прячет у кого-нибудь из детей за спиной игрушку. По сигналу «Пора» водящий идёт к детям, которые тихо хлопают в ладоши. По мере того как водящий приближается к ребёнку, у которого спрятана игрушка, дети хлопают громче, если отдаляется, хлопки стихают. По силе звука ребёнок отгадывает, к кому он должен подойти. После того как будет найдена игрушка водящим назначается другой ребёнок.

Вариант 2. Дети сидят на стульчиках полукругом. Один ребёнок водит (он уходит в другую комнату или отворачивается). Воспитатель прячет куклу. По сигналу водящий входит, а дети ему говорят:
                                             Кукла Таня убежала,

                                             Вова, Вова, поищи,

Как найдёшь её, то смело

С нашей Таней попляши.

Если водящий оказывается в том месте, где спрятана кукла, дети громко хлопают в ладоши, если отдаляется, хлопки стихают. Ребенок находит куклу и пляшет с ней, все дети хлопают в ладоши.

Часовой.

Цель. Развитие ориентации в пространстве.

Оборудование. Повязка на глаза.

Описание игры. Посредине площадки чертят круг. В середине круга ребенок с завязанными глазами (часовой). Все дети с одного конца площадки должны перебраться тихонько через круг на другой конец. Часовой слушает. Если услышит шорох, кричит: «Стой!» все останавливаются. Часовой идет на звук и старается отыскать, кто шумел. Найденный выходит из игры. Игра продолжается дальше. После того как будут пойманы четыре-шесть детей, выбирается новый часовой, и игра начинается сначала.

РАЗВИТИЕ РЕЧЕВОГО СЛУХА

Угадай, чей голосок?
Цель. Определить товарища по голосу. Развитие координации движений.

Описание игры. Вариант 1. Играющие сидят. Один из них становится (по назначению педагога) в центре круга и закрывает глаза. Педагог, не называя имени, указывает рукой на кого-нибудь из играющих. Тот произносит имя стоящего в центре. Последний должен угадать, кто назвал его. Если стоящий в центре отгадал, он открывает глаза и меняется местами с тем, кто назвал его по имени. Если же он ошибается, педагог предлагает детям разбежаться по площадке. По сигналу «Бегите в круг» дети занимают свои места в кругу. Один ребёнок остаётся в центре круга. Дети идут по кругу и говорят:

Мы немножко порезвились,

                                      По местам все разместились.

Ты загадку отгадай,

Кто позвал тебя, узнай!

 Игра повторяется несколько раз.
 Вариант 2. Оборудование. Мишка (кукла).
Описание игры. Дети сидят полукругом. Перед ними на некотором расстоянии спиной к детям сидит ребёнок с мишкой. Педагог предлагает кому-нибудь из ребят позвать мишку. Водящий должен угадать, кто его позвал. Он останавливается перед позвавшим и рычит. Тот, кого узнали, получает мишку, садится с ним на стульчик и водит.
Улавливай шёпот
Цель. Развивать остроту слуха.

Описание игры. Вариант 1. Играющие разбиваются на две равные группы и строятся в одну шеренгу. Ведущий отходит на определённое расстояние, становится напротив и чётким, внятным шёпотом (уловимым только в том случае, если каждый активно вслушивается) отдаёт команды («Руки вверх, в стороны, кругом» и другие, более сложные). Постепенно отходя все дальше, ведущий делает свой шёпот менее уловимым и усложняет упражнения.

Вариант 2. Все  дети сидят по кругу. Ведущий голосом обычной громкости просит выполнить какое-нибудь движение, а затем едва уловимым шёпотом произносит имя (фамилию) того, кто должен выполнить. Если ребёнок не расслышал своё имя, ведущий вызывает другого ребёнка. В конце игры педагог объявляет, кто был самым внимательным.

Кто внимательней?
Цель. Развитие фразовой речи.

Оборудование. Различные игрушки: машины, куклы, кубики и т.п. Описание игры. Педагог вызывает одного ребёнка и даёт ему задание, например взять мишку и посадить в машину. Педагог следит, чтобы дети сидели тихо, не подсказывали друг другу. Задания даются короткие и простые. Ребёнок выполняет задание, а затем говорит, что он сделал. Постепенно расстояние от детей до стола педагога увеличивается от 3-4 до 5-6 м. Выявляются победители.

Принеси игрушки.
Цель.  Развитие  ориентации  в  пространстве  и  количественных представлений.
Оборудование. Мелкие игрушки.

Описание  игры.  Педагог  садится  за стол  с  детьми  и  просит каждого по очереди принести несколько игрушек из разложенных на другом столе: «Марина, принеси два грибка» и говорит, что она сделала. Если ребёнок хорошо справился с поручением, дети в знак поощрения аплодируют ему, если неточно выполнил задание, дети указывают  на  ошибку  и  вместе  с  ним  считают  принесённые игрушки. Когда дети перенесут все игрушки, они могут поиграть с ними.
РАЗВИТИЕ ФОНЕМАТИЧЕСКОГО СЛУХА.
Поймай рыбку.
Цель. Активизация словарного запаса, автоматизация отдельных звуков.

Оборудование. Металлические скрепки, небольшие предметные картинки (изображённый предмет вырезан по контуру). Коробка и удочка с магнитом из игры «Поймай рыбку». Скрепки прикрепляются к предметным картинкам.

Описание игры. Дети по очереди вылавливают удочкой различные предметы. Называют их. Определяют наличие или место в слове (в начале, конце, середине слова). За правильный ответ ребёнок получает очко. Выигрывает тот, кто наберёт больше очков.
Кто внимательнее?
Цель. Активизация словаря, автоматизация разных звуков. 

Оборудование. Картинки на определённый звук.

 Описание игры. Дети сидят за столами. Педагог говорит: «Сейчас, я покажу картинки и назову их, а вы послушайте и отгадайте, какой звук встречается во всех произнесённых мною словах. Кто угадает, тот   поднимет   руку».   Затем   педагог   показывает   и   называет картинки, которые начинаются, например, со звука «с»: санки, стакан,    сумка,    слон,    скамейка. ' Дети    говорят:    с.    педагог: «Правильно, все эти слова начинались со звука с. Назовите их мне». Дети вспоминают и называют их. А потом они сами должны придумать слова с этим звуком. Игру можно усложнить.
Кто больше слов придумает?
Цель. Активизация словаря, автоматизация разных звуков. Оборудование. Мяч, фанты.

Описание игры. Педагог называет какой-нибудь звук и просит детей придумать слова, в которых встречается этот звук. Затем дети образуют круг. Один из играющих бросает кому-нибудь мяч. Поймавший мяч должен сказать слово с условленным звуком. Он получает фант. Тот, кто не придумал слово или повторяет уже сказанное кем-либо, фанта не получает. Победитель определяется по количеству набранных фантов.
Найди место для своей картинки.
Цель. Активизация словаря, дифференциация разных звуков.

Оборудование.  Картинки,  в  названии  которых,  например,  есть звуки ш и ж.
Описание игры. Дети сидят за столами. Педагог показывает им картинки, где изображён шар. Педагог говорит: «Когда выходит воздух из шара, слышно: ш-ш-ш. Эту картинку я кладу с левой стороны стола». Затем показывает картинку, где изображён жук, и напоминает, как жук жужжит: «ж-ж-ж». «Эту картинку я ставлю с правой стороны стола. Сейчас я буду показывать и называть картинки, а вы слушайте, в названии какой из них будет звук ш или ж. Если вы услышите звук ш, то картинку надо положить слева, а если услышите звук ж, то надо положить справа». Педагог показывает, как нужно выполнить задание, потом вызывает поочерёдно детей, которые называют показываемые картинки. Картинки надо подбирать так, чтобы произнесённые звуки соответствовали их написанию. Нельзя брать такие слова, где звук ж стоит в конце слова или перед глухим согласным.

Угадай слово.
Цель. Составление слов с определённым количеством слогов. 

Описание игры. Дети сидят за столами. Педагог говорит: «Сейчас мы будем с вами отгадывать слова». Я вам не назову их, а только передам по телеграфу - отстучу, а вы должны подумать и сказать, какие это могут быть слова». Если же дети затрудняются назвать слово, педагог снова отстукивает слово и произносит его первый слог. Игра повторяется, но теперь педагог вызывает одного ребёнка. Вызванный должен угадать слово, которое ему отстучат, назвать его и отстучать. Когда дети усвоят игру, ведущим можно выбрать кого-нибудь из детей.
РАЗВТИЕ АРТИКУЛЯЦИОННОЙ МОТОРИКИ.
В лесу.
Цель. Активизация мышц губ и нижней челюсти. Развитие силы

голоса.
Оборудование. Две корзиночки.

Описание игры. В кругу детей стоят мальчик и девочка. У них в руках корзиночки для ягод. Все дети ходят по кругу и говорят:

Летом Вова и Марина

В лес ходили за малиной.
Они кричали в лесу... 

После этих слов девочка и мальчик сначала по очереди, потом вместе громко говорят: «Ау!» Потом выбирается другая пара детей, и игра продолжается.

Эхо.
Цель. Активизация мышц губ и нижней челюсти. Развитие  силы         голоса.
Описание игры. Педагог распределяет детей на две группы, одна

группа говорит:
Мы в лес пойдём,
Грибов найдём,
Ребят мы громко позовём: «Ау! Ау! Ау!»

Никто не отзывается,

Лишь эхо откликается.

Вторая группа после этого говорит очень тихо: «Ау! Ау! Ау!». Потом дети меняются ролями.
Спрячем зубки.
Цель. Активизация мышц губ.

Описание игры. Дети сидят на стульях лицом к педагогу, а он им говорит: «Посмотрите, как я умею показывать зубки (показывает).

А  теперь  спрячем  зубки,  закроем  их,  чтобы  не  было  видно.

Покажите,  ребята зубки.  Вот так.  А теперь  спрятались  зубки.

Закрыли их губами. Не видно зубов».

Педагог проводит игру несколько раз, увеличивая время показа верхних зубов до 4-6 секунд. Дети должны сидеть спокойно, без напряжения, зубы не нужно сжимать.
Кто умеет смеяться без голоса?
Цель. Активизация мышц губ.

Описание    игры.    Дети    сидят    перед    педагогом,    который

спрашивает: «Кто из вас умеет смеяться, но только так, чтобы я не видела».
Речевые игры.

Ветер.

Ветерок листвой шумит:      Дети ритмично потирают ладонь о ладонь

Шу-шу-шу, шу-шу-шу.

В трубах громко он гудит:   Ритмично хлопают над головой

У-у-у,у-у-у.

Поднимает пыль столбом.

Бом-бом-бом, бом-бом-бом,    Ритмично топают ногами

Дует он везде, кругом.

Гом-гом-гом, гом-гом-гом.     Ритмично переступая поворачиваются 

Может вызвать бурю он.         вокруг себя.

Страх-страх, страх-страх!      Поднимают руки в стороны и делают

Не удержится и слон.             вращательные движения.

Ах-ах-,ах-ах!                           Ритмично покачивают головой.

Дождик. 

Майский вдруг закапал дождь,   Дети ритмично щелкают пальцами рук

Кап-кап-кап-кап.                                       

И по лужам ты идешь.               Ритмично притопывают

Так-так-так-так.

Ветер шелестит листвой.            Дети ритмично потирают ладонь о ладонь
Ш-ш-ш-ш.

Спрятал кудри под травой.     Дети ритмично потирают ладонями колени    

Тш-тш-тш-тш.

Дождь, сильнее застучал.      Ритмично стучат по ладошке

Тук-тук,тук-тук,

Скоро дождик ливнем тал.                

Тук-тук-тук-тук, тук-тук,тук-тук.           Ритмично хлопают в ладоши.

Лужи .

Шлеп-шлеп-шлеп –         Дети ритмично хлопают ладонями по ногам

Иду по лужам.

Хлюп-хлюп-хлюп –      Ритмично притопывают ногами 

Вода в ботинках.

Кап-кап-кап –          Поднимают руки вверх ритмично щелкают пальцами рук
Мне зонтик нужен.   С одновременным движением рук сверху вниз.

Оп-оп-оп –                 Скрещивают руки на груди и ритмично

Вода по спинке.         Похлопывают по предплечьям.

Буль-буль-буль-         выполняют ритмично пружинку.

Упала шапка.

Ой, ой, ой,              Ритмично кружатся

Кругом вода.                    

Да-да-да,                             Ритмично кивают головой

Себя так жалко.

Одевайтесь в дождь всегда!

Колокольчик. 

- Дон-дон-дон,-                       Ритмично покачивают головой в стороны

Колокольчик звенит.

-ля-ля-ля,-                                 выполняют ритмично пружинку.
Что-то он говорит.

-динь-динь-динь,-

Наклоняет головку.         Ритмично покачивают головой вперед.
-бом,бом,бом,-

Растрепал всю прическу.    Ритмично проводят  ладонями  по  волосам

Дзынь-дзынь-дзынь,-

Солнцу он улыбнулся.       Поднимают руки вверх ритмично хлопают
-Дили-дон,-                        Ритмично стучат пальцами одной руки о пальцы

Наконец-то проснулся.             Другой

Маленькие ножки

Топ-топ-топ –                         дети ритмично потопывают

Медленно топают ножки.      ногами

Топ-топ-топ-топ-                              Дети ритмично хлопают

Чуть быстрее идут по дорожке.  Ритмично хлопают ладонями по бедрам.

Топ-топ-топ-топ, топ-топ-топ-

Очень быстро идут.                              Указательным и средним пальцами одной руки «Бегут» по ладони другой руки

Топ-топ-топ-топ, топ-топ-топ-топ-

                              топ-топ-топ.

А теперь они бегут.                               выполняют ритмично пружинку.
Ох-ох-ох. Устали ножку

Быстро бегать по дорожке.

Весенняя березка

Березка в белом  сарафане                              Дети  идут дробными ритмичными шагами и одновременно делают повороты в стороны.

Весною водит хоровод.

Звенит сережками так нежно

И птичек в гости всех зовет.    Делают ритмичные взмахи руками к себе.     

Раскроет свои руки-ветки,       Разводят руки в стороны.

Отпустит ветки-пальцы вниз,      Сводят руки к центру вниз
Подставит солнышку листочки,      Ритмично покачивают руками вверху.

Чтоб лучик на ветвях повис.

Веселые ноты.

До-ре-ми-фа-соль-ля-си.       Дети ритмично как бы выстраивают«лестницу» рукой снизу вверх.

Ты у музыки спроси:              Ритмично «спускаются с лестницы» рукой сверху вниз.

-Почему всего семь нот,         

Вальс звучит или фокстрот?

До –до-до звучит так низко.     дети ритмично потопывают
Си-си-си пищит, как мышка.    Поднимают руки вверх, мягко соединяют
                                                      пальцы рук.

Ля-ля-ля-, как колокольчик.         Ритмично покачивают головой

Мы- и на «мы» похожа очень.      Ритмично постукивают ладонью по груди

Ре-ре, словно длинный ус.          Поднимают руки вперед и ритмично покачивают вверх вниз

Фа-фа-фа-фа, фа –фа-фа          Попеременно хлопают в ладоши впереди и сзади себя

Мягко стелет, как софа.

Смелые гуси.

Шли на речку важно гуси,     Дети тесно смыкают четыре

Говорила: «Га-га-га.                  Пальца одной руки и ритмично

Кто захочет нас обидеть,         соединяют их с большим пальцем «клюв» 

Не забудет никогда.                 Ритмично вытягивают шею.

Ш-ш-ш,-шипим мы грозно,-     Ритмично прищипывают пальцами одной руки каждый палец другой.

Больно щиплемся. Беги!

Крыльями захлопать можем.     Ритмично похлопать по бокам.

Мимо нас ты не ходи!»   Ритмично потопывают

